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Specyfikacja techniczna stuchawek

¢ przewodowe

o wokot-uszne, polotwarte

¢ pasmo przenoszenia: 10 - 30000 Hz

e ciSnienie akustyczne (SPL): 98 dB

¢ impedancja: 56Q)

¢ przetworniki: @ somm

o kabel: 2 gumowe o dtugosci 1m i 3m

o wtyk: jack 3.5mm oraz adapter jack 6.3mm
e waga: 225g

¢ w pudelku znajduja sie:
- shuchawki
- pokrowiec
- 2 kable
- przej$ciowka jack 6.3
- instrukcja
¢ cena ok. 120 zl
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2. Jako$¢ wykonania i komfort

Chociaz nie ocenia sie ksigzki po okladce, a stuchawek po pudelku to szczerze mozemy powiedziec, ze
opakowanie wraz z zawarto$cia robi bardzo dobre pierwsze wrazenie. Jednak jak juz wyciggniemy z
opakowania same stuchawki, to poczatkowe "wow" moze lekko zaniknaé¢ za sprawg, naszym zdaniem
przecietnego wygladu oraz raczej tanich plastikow. Moze to sugerowac, ze jako$¢ nie bedzie najlepsza...
na szczeScie sg to tylko pozory, bo w rzeczywistoSci HD668b posiada doskonaly stosunek jakosci do ceny.

TEST—GEAR PL

Konstrukcja palaka to zadna nowo$é bo podobne rozwigzanie widzimy w wielu stuchawkach Audio-
Technica, AKG lub np. w innym modelu Superlux'a HMC631, czyli dwie rurki wykonane z elastycznego,
mocnego tworzywa. Jest to pewne i sprawdzone rozwigzanie, bo dzieki temu stuchawki sa mniej podatne
na wszelkiego rodzaju ztamania. Stuchawki wykorzystuja miekkie, regulowane (mozemy je wydtuzac lub
skracac) "skrzydelka", ktore pelnia funkcje samoczynnej regulacji dlugoéci, utrzymujac i dopasowujac
shuchawki do naszej glowy. Superluxy HD668b sa bardzo lekkie (ok. 225g bez kabla), wiec spokojnie
mozna wytrzymac w nich wiele godzin. Nie mieli§my przypadku, aby ktérakolwiek z osob testujacych
miala z HD668b jakiekolwiek problemy z wygodnym ich utozeniem (pewnie sie trzymaja) i noszeniem
(nie uciskaja). Jako, ze jest to konstrukcja polotwarta, to izolacja od otoczenia jest bardzo znikoma,
jedynie przy wlaczonej glodniejszej muzyce lub grze nie bedziemy slysze¢ co dzieje sie wokdl nas.
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Na przykladzie konstrukeji muszli mozemy zaobserwowac, ze pomimo zastosowania prawdopodobnie
najtanszego plastiku (w dotyku jest gladki, matowy), mozna doskonale ze soba spasowa¢ poszczeg6lne
elementy w taki sposob, ze cala shuchawka wyglada nadzwyczaj porzadnie. Dodatkowo muszle posiadaja



pelny zakres ruchu, wiec bez problemu dopasowuja sie do ksztaltu glowy, co znacznie wplywa na
poprawe komfortu. Pady wykonano z miekkiej skorki (prawdopodobnie sztucznej, troche innej niz w
modelu HMC631), maja one $rednice 5.7c¢m, oraz gteboko$¢ 1.9cm, wiec nawet osoby o duzych uszach
powinny bez problemu je pomie$ci¢. Wewnatrz znajduje sie plaska, miekka wkladka. Standardowo w
Superluxach, najwiekszym mankamentem padow jest to, ze dosy¢ mocno poca uszy. Na szczeScie jest
kilka sposob6w na wyeliminowanie tego problemu (wymiana na welurowe lub obszycie ich materiatem).
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W komplecie dostajemy dwa gumowe przewody o dlugoSci 1m i 3m (oba o §rednicy 3.5mm i zakonczone
wtykiem jack 3.5 - w zestawie dostepna jest przejécidwka na jacka 6.3mm). Sa elastyczne i nie skrecaja
sie. Chociaz nie sg najlepszej jakoSci to dla wiekszo$ci uzytkownikow zapewne wystarcza, a tym bardziej
wymagajacym pozostaje ich wymiana. Kabel podpinamy bezposérednio do krétkiego przewodu
zakonczonego meskim jackiem 3.5, wychodzacego z lewej stuchawki. Na przewodzie nie znajdziemy
pilota do regulacji glosnosci.
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3. Gry



Testowane na kartach SB: ZxR (+amp 02) i Z, Asus: Essence i U3 oraz integra. Po kilkuset
godzinach spedzonych na testach z r6znymi kartami mozemy z czystym sumieniem
przyznad, ze nawet na najtanszym Xonarze U3 gra sie bardzo dobrze, chociaz sa male
roznice np. w CS'ie w postaci zmian w brzmieniu oraz przestrzeni to pozycjonowanie i
separacja sa na podobnym poziomie. W grach zawierajacych wiecej ré6znorodnych
dzwiekoéw (np. BF4) na lepszej karcie dostajemy gléwnie lepsza separacje. Korzystania z
integry w polaczeniu z HD668b nie polecamy. Dodamy jeszcze, ze w muzyce sytuacja
wyglada znacznie inaczej, karty pokroju Essence i ZxR spisuja sie znacznie lepiej pod
kazdym wzgledem. Z kolei na ODAC+02 sluchawki zyskuja troche wiecej przestrzeni,
wieksza detaliczno$é oraz bardziej neutralny charakter. W grach, o ile nie potrzebujemy
dodatkow jakie oferuja karty od Creativa, sprzet od JDS Labs spisuje sie ré6wnie dobrze.

ASSASSIN'S

CREED IV

1. Counter-Strike: Global Offensive
Jjak zauwazyla czesé z was, zrezygnowalismy z mapki poniewaz doszliSmy do wniosku, ze jest za duzo
zmiennych losowych wplywajqcych na obraz gry, aby méc go w 100% przedstawié graficzne.

Jak chodzi o pozycjonowanie to nie ma najmniejszego problemu z okre$leniem z kt6rej strony nadbiega
przeciwnik (dzwiek plynnie przechodzi miedzy kanalami w 360° skali), co wiecej jezeli znajduje sie nad
lub pod nami to réwnie latwo jeste$émy w stanie to uslyszec. W kwestii wielko$ci sceny odczuwamy spora
przestrzen i dosy¢ latwo wyczuwamy dystans dzielgcy nas od innego gracza. W zaleznoéci od odleglosci
dzielacej nas od danego zrodta dzwieku np. jak strzaly sa dalej niz kroki, to jeste$émy w stanie wylapac
biegajacego w poblizu nas wroga (odwrotnie jest to raczej nie mozliwe, bo dzwieki strzaléw skutecznie
zaghuszaja kroki). Jezeli przeciwnikow bedzie kilku, nadciagajacych z réznych stron to bez wiekszego
problemu to uslyszymy oraz bedziemy nawet w stanie wylapaé, ktéry nadbiegnie pierwszy. Jezeli beda
oni po tej samej stronie to okreslenie - ilu ich tam jest, wymaga od nas wiekszego skupienia i troche
szczes$cia w postaci panujacej wokol nas ciszy oraz najlepiej, aby nie szli jeden przy drugim. Lekkosé
brzmienia HD668b na pewno sprzyja koncentracji na waznych elementach dzwiekowych podczas
rozgrywki. Odglosy strzaléw nie powoduja swego rodzaju przytloczenia, a przy tym brzmia czysto, ale
momentami wydaja sie "przejaskrawione" i lekko za ostre.

2, Battlefield 4

Bez wzgledu na sytuacje w ktorej sie znajdujemy to urzeka nasz lekko$é (nie czujemy sie przez dzwiek w
zadnym stopniu przytloczeni), duza szczegdlowos¢ i wierne oddanie praktycznie wszystkich dzwiekow.
Bedac na otwartej przestrzeni czujemy duza swobode. Chociaz nie do§wiadczymy tu wrazenia ogromu
otaczajacego nas Swiata, to scena wydaje sie na tyle rozlegla, ze styszac gdzie$ w oddali r6zne odglosy
tworzy nam sie fajny tréjwymiarowy obraz catego pola bitwy. Z kolei w ciasnych pomieszczeniach nie
zaznamy $cisku, ani naglego zalamania calej sceny, lecz do§wiadczymy naturalnego zawezenia granicy
dzwieku, ktora gwarantuje nam wierne odczucie miejsca w ktorym sie znajdujemy. Na specjalng uwage
zashuguja Swietnie brzmigce odglosy zmian klimatycznych w postaci np. huraganu lub deszcz, ktore
wprowadzaja niezwykly klimat do naszej rozgrywki. Rownie przyjemnie prowadzi sie wszelkie pojazdy,
gdyz np. odglosy silnika odrzutowca lub helikoptera potrafia wiernie oddaé ich moc. Mozna by sie
przyczepi¢ do wybuchoéw i strzaléw z niektorych broni, ze sa zbyt delikatne i brak im troche impetu,
chociaz jest to bardziej kwestia do przyzwyczajenia sie dla osob, ktore uzywaly wezesniej stuchawek z
wiekszym basem. Duzym plusem jest tez to, ze nawet na duzych mapach, gdzie non-stop styszymy setki
r6znych odglosow, nie dochodzi do sytuacji w ktorej zaczelyby sie one ze sobg zlewac.

3. Assassins Creed 4

Wszystko brzmi lekko, dosy¢ zywo, przestrzennie. Gdy biegniemy po drewnianym mostku to wydaje nam
sie, ze jest to naprawde...drewniany mostek, gdy walczymy to dZzwiek stali brzmi jak prawdziwe
krzyzujace sie miecze, gdy odpalamy armaty to wrecz czujemy tq lecacq kule. Mozna powiedzieé, ze grajac
shuchawki wprawiajg nas w pewien relaksujacy stan, w ktérym z przyjemnoécig przemierzamy wirtualne
Karaiby i to bez wzgledu czy jest to na piechote, wplaw czy na statku.

4. Muzyka

HD668b maja dosy¢ neutralne zmierzajace ku jaskrawosci brzmienie. Nie da sie ukry¢, ze jakoé¢ dzwieku
stoi na bardzo wysokim poziomie, ale do tego potrzebne jest im lepsze Zrodlo niz integra lub najtansza
karta dzwiekowa. Stuchawki oddaja wiernie przekaz dzwiekowy, przedstawiajac utwory dokladnie takimi
jakie sa, momentami mozna powiedzie¢ ze brzmia jalowo, bezbarwnie. Nie uznajemy tego jednak w
zadnym stopniu za wade, bo swojg charakterystyka przypominajq np. AKG Q701, ktore wielu (w tym my)
uzna za rewelacyjne. Przy jasnym zrodle, mogy wydawac¢ sie troche zbyt ostre (mniej Jednak niz Q701 bez
modyfikacji), ale wystarczy podpla}c pod co$ 01ep1erzego lub skorygowac equahzerem i problem
calkowicie znika. Scena nie jest ani za ciasna, ani zbyt rozlegla, stuchawki raczej dostosowuja sie do
utworuy, jak co$ ma brzmieé blisko to bedzie, jak nagranie jest na otwartej przestrzeni to poczujemy sie



jak na koncercie.

Gora - Na pierwszy "rzut oka" moze wydawac sie dosy¢ ostra, potrafi wyj$c¢ wysoko, przy lepszym Zrodle
na pewno nie ktuje i nie do§wiadczamy nadmiernej sybilizacji (jak w utworze jest, to ja usltyszymy, lecz
same stuchawki jej nie wywolujg). Zachowuje wyrazisty, efektowny wydZwiek, nie metaliczny, ale
prawdziwy i szczegolowy.

Srednica - Brzmi bardzo autentycznie i szczegblowo, znajduje sie w odpowiedniej odlegloéci od
shuchacza, ani za blisko, ani za daleko. Wszelkie wokale brzmia doskonale. Ma bardzo przyjemna i
wyrazista fakture.

D6l - Wydaje sie dosy¢ lekki w swojej strukturze, schodzi dosy¢ nisko, jest dynamiczny i zwarty. Nie
wchodzi na inne pasma, lecz tworzy z nimi symbioze. Dobrany jest zdecydowanie w odpowiedniej iloSci.
Nie do$wiadczymy tu na pewno przeszywajacych nas drgan i rozsadzajacej od $srodka mocy, bas bardziej
przypomina mile pomrukiwanie.

Nie sa to stuchawki uniwersalne. Kupujac je do stuchania muzyki musicie by¢ §wiadomi ich
przeznaczenia jakim sa utwory klasyczne, jazzowe, folkowe, popowe i wszelkie inne w ktérych nie
potrzebujemy "tupania" basu oraz nadmiernie podkoloryzowanego brzmienia. Takze wszyscy Ci, ktérzy
potrzebuja mocnego, glebokiego, wchodzacego z impetem basu powinni koniecznie siegnac¢ po inne
shuchawki. Biorac pod uwage ich cene, spodziewali$émy sie znaczeni wiekszych réznic w stosunku do AKG
Q701 - tak podobne brzmienie, oczywiScie bardzo nas cieszy. Mozna by powiedzie¢, ze HD668b to
mniejszy brat Q701. Na pewno w Superluxach scena jest wyraznie mniejsza, rowniez nie rozkladaja tak
utworu na czynniki pierwsze, lecz ogblnie, barwa jest bardzo podobna.
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5. Podsumowanie

Model HD668D to przyklad jak za niewielkie pieniadze zrobi¢ wielkie stuchawki. Na pierwszym stopniu
trzeba postawic ich dzwiek, ktéry na pewno jest kierowany tylko i wylacznie pod wybrane gatunki
muzyczne jak klasyka, jazz, folk i ewentualnie pop. Na drugim stopniu ich jako$¢, gdzie pomimo
zastosowania tanszych materialéw wykonano wyjatkowo wytrzymalg konstrukeje, potrafiaca przebic te w
niejednych, znacznie drozszych stuchawkach. Na trzecim ich wygode, na kt6ra sklada sie niska waga,
brak uciskania i sprawdzony sposob regulacji. Tuz za podium mozna by wspomnieé o fatwosci
modyfikacji samych sluchawek, ktore dzieki temu mogg zyskac lepszy dzwiek (wymiana kabla) lub
zniwelowaé glownq wade; w postaci pocgcych uszy padéw (zamienic¢ na welurowe). A ponad tym
wszystkim jest najwazniejszy dla nas punkt czyli wszechstronno$c¢ w grach Wystarczy, ze bedziemy
posiadac¢ zrédlo dzwieku troche lepsze niz integra, a shuchawki zapewnig nam wszystko to, co wiekszo$ci
graczom jest potrzebne, aby kierujac sie stuchem, méc niczym nietoperz bezwzglednie namierzaé swoje
ofiary.



Superlux HD668b to sluchawki, ktore z powodzeniem moglyby konkurowaé ze znacznie
drozszymi modelami, a od nie jednego z pewnoscia okazalyby sie lepsze. Jezeli jestes
graczem to koniecznie powinienes zainteresowac sie wla$nie tym modelem.

Cena w dniu publikacji — ok. 120z}1. Sprawdz aktualna cene tutaj.
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Ocena
w skali od 1 do 5 (gdzie 5 to najlepiej)

e jako$é - 4

o komfort - 4* ‘ ‘
s pozycjonowanie o e Varl. ‘

<8
(gry) - 4.4 -
¢ separacja 0¢° . —
dzwiekow (gry) - 4 ke ondacia L enienie
o brzmienie (gry) - 4 FRHOIT ) WH vozZN ‘;

¢ przestrzennosé
(gry) - 4.5

* muzyka - 4.5%*

e filmy - 4

*jezeli zamienimy pady na np. welurowe to wygode mozna oceni¢ na 5.
**w przedziale cenowym do 400z} i pod wybrane gatunki muzyczne.

Produkt do testow dostarczyla firma Arcade Audio - przedstawiciel Superluxa w Polsce.
Dziekujemy.
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